


O VIUNDO FORA DO

SCROULL

Vivemos a era do scroll infinito.
Conteudos rapidos e descartaveis.
Atencao disputada.

Mas a vida nao acontece dentro do feed.

Ela acontece no caminho.
Na rotina.

No deslocamento.

No mundo real.

E € ali que as decisdoes de verdade sdao formadas.
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.EEXATAMENTE Al QUE A LINKPLAY ATUA..
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Mas junto com ele, cresceu também um
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- SRS e - & "Compram-se espacos. Mas raramente

J . se desenha uma jornada. Muitas marcas
e ‘stéo presentes...Mas poucas sao
. realmente percebidas.
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0OO0OH NAO & sO

eEXPE

Na LinkPlay, a gente ndo come:

Comecamos pela pergunta cert
marca encontra o publico no

Porque impacto real nao aconte
Ele é desenhado.

OOH nao € ocupar espaco.
E construir presenca.
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S TUDI
DE C)C)

projetos sob medida, conectando mldla
experiéncia e estratégia.

F 4

Cada projeto nasce com um proposito claro:
fazer a marca ser lembrada.




D] Entender o objetivo real da marca

Mapear a jornada do
Oc2 publico no mundo fisico

J
LD G I CA DB Desenhar pontos de contato estratégicos

D 4 Escolher os recursos certos
(ndo os ébvios)

o= Executar com precisao e
total transparéncia
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Nao vendemos apenas formatos. Desenhamos experiéncias de impacto. LINKPLDY



PRESENTE NA

JORNADA

A LinkPlay pensa OOH a partir da
jornada real do consumidor.

Da saida de casa ao trabalho.
Dos elevadores as ruas e estradas.
Dos aeroportos as rodoviarias.

Cada ambiente é um ponto estratégico
dentro de uma mesma narrativa.

A marca acompanha o publico ao longo
do dia. Fora da tela do celular.
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A.L!NI-(PLAY ATUA EM S FRENTES
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PROJETOS

PROPRI

Criamos projetos proprietarios de OOH, como
projetos sazonais, ativacoes de grandes eventos
e projetos de dominacao .

Sao formatos com conceito definido, prontos para -
gerar alto impacto e presenca relel“)ante EICKE —
marcas, prontos para performar. ——
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PROJETOS I

S0OB
DEMAN

Projetos criados a partir do objetiva.,do clie _
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Ativacdes | Lancamentos | Gamlfl - Ele

\

Aqui, OOH deixa de ser midia
e vira experiéncia sob medida.
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ATIVOS

PONTUAIS A9 |

Oferta de ativos estratégicos, escoﬁdos

e ~ —
por afinidade,nao por Yﬂ-%%e"‘" | r ﬁ (
_ f |' [} = |
O ponto certo. | - -
No contexto certo. . |
Com a mensagem certa. | U |

Precisao, visibilidade e relevancia.
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SOMOS o —

PHYGITA

Acreditamos que o impacto real nasce
da uniao entre o fisico e o digital.

A presenca comeca na rua e continua

nas telas utilizadas pelo consumidor.
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OOH que gera interagao, dados
e continuidade de conversa pelo
uso inteligente da tecnologia.




OOH &

Transformamos OOH em jogo. -
A cidade vira cenario, o publico par
e a marca entra na experiéncia..

Engajamento real, fora da tela, |
ativado pelo digital.
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PORQUE A

LINKPLAY

A LinkPlay nasce da experiéncia real
de quem ja esteve dos dois lados da mesa.

e Agéncia,

e Veiculos,

e Projetos especiais,

e Visdo estratégica de cidade.

Solugcdes desenhadas com mais visao
€ menos ruido.
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ALGUNS

CLIENTES

~ /
(W% “ MARIA.VALENTINA f=1 UniFECAF MORENA ROSA
Seu sonho, nossa meta!

i perrosnas [EAVAT| M“ VivoXx  povsicann | (Gcabify

€ bradesco <()> RENAULT

HC CARDIX

Red Bull

LINKPLDY



ABRASIL
W/

HOUSE

DESIGN & BRANDING COMERCIAL '

A ABrasil € a house interna de design e branding comercial
da LinkPlay, responsavel por desenhar os projetos do zero,

definir conceito, narrativa e posicionamento, além de dar a

identidade dos projetos proprietarios.

Além da estratégia, a ABrasil opera toda a criacdo das
pecas publicitarias, desdobramentos visuais e materiais de
campanha para os clientes.

Essa estrutura garante consisténcia, forca criativa e
execucao alinhada do inicio ao fim, somando a experiéncia
da Linkplay em OOH a uma house dedicada a construir
valor real em cada projeto.




Premiacao Corporativa
para seus Corretores e
Colaboradores

Perfeito para motivar a equipe, reduzir os custos
e gerar mais resultados para sua empresa.

Liberdade no beneficio,

5 Ae po MAIOR EMPRESA DE
simplicidade na gestao

MIDIA EM RODOVIAS
DO BRASIL

[ATIVE A CAR NA SUA EMPRESA

NFINITI

PHYGITAL MAKERS
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Vertiportos, Infraestrutura & Tecnologias

Y o A para nossacidade!
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Nao é sobre aparecer.
E sobre marcar presenca.

Nao é sobre ocupar espaco.
E sobre causar impacto.

Se sua marca quer ir além e viver
Nna jornada das pessoas, a
LinkPlay desenha o caminho.
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LINKPLDY | A VIDA FORA DO SCROLL

SOLICITAR PROPOSTA

AV. PEDROSO DE MORAIS, 103, 1° ANDAR - PINHEIROS, SAO PAULO - SP, 05419-000


https://wa.me/5511999409505?text=Ol%C3%A1!%20Gostaria%20de%20mais%20informa%C3%A7%C3%B5es%20e%20solicitar%20uma%20proposta%20LinkPlay!

